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Informacion General:

Duracion:

Horario:
Plazas:

Dirigido a:

Certificado:

5 meses. 125 horas. Enero 05 - Junio 05.
De 19,30 a 22,30 horas, dos y tres dias por semana.

Maximo 20 alumnos.

Estudiantes, disefiadores, animadores y otros profesionales
de los medios de comunicacion necesitados de la
introduccion global a técnicas y métodos de trabajo
precisos en los nuevos modos de produccién, presentes
en la totalidad de los mas recientes proyectos del mercado
audiovisual.

Al término del curso se entregara un certificado acreditativo
tras haber realizado y superado satisfactoriamente el
mismo.

Director del curso: Manuel Rodriguez.
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Introduccion al Diseno Virtual
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Introduccion al Diseno Virtual

El Diseno Virtual aplica contenidos culturales propios de la
metodologia proyectual unidos a conocimientos practicos en las mas
avanzadas herramientas de produccién de imagen de sintesis, para
lograr la presentacion efectiva de proyectos audiovisuales que se
muestran ante el espectador adoptando formas que aunan la realidad
y la imaginacion creativa.

El curso Introduccién al Disefo Virtual se estructura en tres modulos
independientes que permiten al alumno especializarse en uno o varios
de los aspectos comprensivos propios de la produccion infografica
3D, con un objetivo general claro y determinado: que el estudiante
establezca, mediante el contacto con los profesionales y herramientas
mas innovadores del sector, una conexioén real de acceso a mercados
emergentes: El Videojuego, el grafismo publicitario, los efectos visuales,
la simulacion arquitectonica, la animacioén cinematografica, la
escenografia virtual o la visualizacion cientifica, entre otros.

La falta de proyectistas con formacion integral y cualidades para la
gestién de un proyecto de Disefio Virtual completo, constituye una
oportunidad clave para estudiantes, disefiadores, animadores y otros
profesionales de los medios de comunicacién necesitados de la
introduccion global a técnicas y métodos de trabajo precisos en los
nuevos modos de produccion, presentes en la totalidad de los mas
recientes proyectos del mercado audiovisual.

Los modulos del curso, impartidos por grandes profesionales en activo
especialistas en su materia, parten de una metodologia eminentemente
préactica de trabajo en workshops y seminarios y se veran enriquecidos
con aportaciones en forma de sesiones y encuentros. Su complemento

final resultara en la ejecucion de un proyecto individual por moédulo
formativo.



m Introduccién al Disefio Virtual

MODULO I: (53 Horas)

DISENO DE PRODUCCION. DIRECCION ARTISTICA.
. Concepto e llustracion.
. Color digital.
. Presentaciones escenograficas.
. Presentaciones de personajes.
. Story-board.
. Proyecto. Disefo conceptual de un personaje o entorno tridimensional.

Diferentes técnicas de dibujo técnico y artistico orientadas a la generacion
de material gréafico previo al desarrollo de modelos virtuales. Boceto,
perspectivas y croquizado conceptual. Aplicacion de referencias y sistemas
de documentacion. Nociones basicas de teoria del color y comunicacion
visual. Utilizacion de los originales digitalizados para la aplicacion de color y
la elaboracion de diferentes versiones con adicion de efectos especiales. El
disefio de personajes y escenarios; estudios, desarrollo, propuestas graficas
profesionales e interaccion con el medio 3D. El story-board y sus convenciones
graficas. Desarrollo de proyecto personal.

MODELADO 3D.
. Construcciones basicas.
. Modelado referencial (técnico vy libre).
. Modelado orgénico.
. Introduccion al texturizado UV .
. Proyecto. Modelado y construccién del personaje del proyecto anterior.

Introduccién al espacio tridimensional y el modelado. Construcciones basicas
de objetos mediante formas primitivas, operaciones booleanas y desarrollos
en revolucion y extrusion. Control numérico de datos y poligonos. Creacion
de textos tridimensionales. Herramientas avanzadas y modificadores. Modelado
organico. Aplicacion de superficies e introduccion a los mapas UV. Ejecucion
de ejercicios y proyecto personal. ...

Disero Folleto: maseda@oxido.net Imagen Portada: Alejandro Esteve, dsignworlds@hotmail.com

Imagenés interior: alumnos del IEI

SUPERFICIES Y RENDERIZADO.

. Disposicion de escenas 3D.
. Sistemas de superficies.

. Canales de textura.

. lluminacién y camaras.

. Técnicas de renderizado.

. Formatos de exportacion.

Introduccion al montaje de escenas virtuales. Ajustes de camara y disposicion
de objetos y puntos de luz. El control de superficies, mapeados bésicos y
sistemas de texturizado por canales y capas. Elaboracién de mapas de textura
a medida. Sistemas de texturizado procedural. Aplicaciéon de mapas y texturas
UV. Cualidades de las luminarias y camaras virtuales. Practicas de renderizado.
Ejecucién de proyecto personal.
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MODULO II: (36 Horas)

MODULO liI: (36 Horas)

ANIMACION 3D.

. Concepto e llustracion.

. Color digital.

. Presentaciones escenogréficas.

. Presentaciones de personajes.

. Story-board.

. Proyecto. Disefo conceptual de un personaje o entorno tridimensional.

Los principios del movimiento y su aplicacion a las leyes fundamentales de la
animacion, ejemplos a estudio. Lenguaje visual, planos, secuencias y escenas.
Animacién de objetos sencillos y construccion de animaticas de referencia en el
sistema. Elaboracion de esqueletos animables para su aplicacion a entidades. La
animacién de personajes 3D. Introduccion a la animacion facial. Desarrollo de
proyectos.

POSTPRODUCCION Y EFECTOS VISUALES.

. Video digital - formatos.

. Montaje y edicién de secuencias.

. Composicién por capas y tracking.

. Integracion.

. Correcciones (color, grano y formato).

. Sistemas de particulas y otros VFX.

. Integracion de elementos reales y digitales.

. Proyecto. Integracién de un objeto 3d sobre una secuencia filmada.

Introduccién al video digital, caracteristicas, entornos de produccion y formatos.
Captura de imagenes y secuencias, planificacion de escenas, montaje y
guiones. Revision de casos a estudio. Introduccioén al software y su interaccion
con la fase 3D. Correcciones basicas: color, contraste y grano. Practicas de
composicion a partir de elementos independientes.

Tracking de camara y sus aplicaciones a la composicion 3D. Trabajo con
mascaras y mattes. Filmacion e integracion entre objetos reales y sintéticos.
Creacién de nieblas y efectos de profundidad y desenfoque. Sistemas de
particulas y otros efectos especiales. Montaje y Postproduccion de proyectos.




